19.06.2020 r. Temat lekcji: Programowanie. Wprowadzenie polecenia „powtórz”
1. Polecenie powtórz w języku programowania oznaczamy: 
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2. Zapamiętaj! Kiedy polecenie się powtarza, to warto wykorzystać blok: POWTÓRZ. 


3. Dla utrwalenia tematu wykonaj poniższą kartę pracy, którą schowaj w swojej teczce. 
KARTA PRACY 19.06.2020
Zad. 1. 
Za pomocą poznanych poleceń doprowadź myszkę po szarych polach do sera. W puste miejsca wstaw odpowiednie symbole i liczby. Myszka musi wziąć ser. 
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